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POR SOUKAINA

O meu nome é Lucas Rafael, tenho 19 anos e frequento um curso superior de artes. Desde que me lembro,
sempre tive um fascinio por artes e, quando era mais novo, comecei a interessar-me por ilustragdo e mul-
timédia, o que me levou a seguir essas areas como carreira profissional. Nos meus tempos livres, gosto de
jogar videojogos com os meus amigos, desenhar, criar personagens e ler banda desenhada enquanto ougo
as minhas musicas favoritas. Sou introvertido, mas gosto de conhecer novas pessoas e novas culturas, o que

me levou a participar em programas de Erasmus+

Foram experiéncias Unicas e importantes para mim, pois conheci pessoas incriveis que nunca irei esquecer

ENTREVISTA
DO MES :

LUCAS
RAFAEL

COMO E QUE TU FIZESTE?

Depois do surgimento da minha ideia, comecei a
desenvolver o planejamento do projeto, expondo os
objetivos e as minhas expectativas. Depois de ano-
tar o que pretendia com este projeto, iniciei a minha
investigacao de dados, recolhendo informagdes que
achei pertinentes, como noticias e inquéritos, que
realgaram a importancia e a necessidade de u m
projeto com as tematicas de género e sexualidade
nos dias de hoje. Através do relatério anual “Dis-
criminagao contra pessoas LGBTI+” de 2019, real-
izado e disponibilizado pela ILGA, acabei por notar
que o grupo que mais demonstrou prenconceito e
discrimina ¢ao foram os jovens entre os 15 aos 24
anos (15,96%), contando que 31,85% das pessoas
que foram discriminadas ndo sabia a faixa etaria dos
agressores. Também em 2021, no Diario de Noticias
publicou uma noticia que afirmava que “a segunda
maior causa de mor te” “entre os jovens dos 1524
anos” era o suicidio e nos fatores de risco incluiu
“discriminacao e exclusao social, bullying e ciberbul-
lying, conflitos em torno da identidade sexual, bem
como situagdes de falta de apoio social e sentimen-
tos de solidao.” Com estas informagdes, levaram-me
a definir que este projeto seria indicado para jovens
entre os 14 e 18 anos. Para além dos objetivos, defini
os locais onde as sessdes iriam ocorrer, 0 orgamen-
to e uma calendarizagao do projeto que inclui datas
que celebram a luta dos direitos LGBTQ+.
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e que me ajudardo a aceitar como sou e a nao ter
medo de o ser.

Um desses programas de Erasmus + teve uma
tematica mais especifica, onde abordamos os tépi-
cos de género e sexualidade e aprendemos como
trabalha-los com os mais jovens. Desde o inicio, sen-
ti, no meio daquelas pessoas, um espago seguro,
onde podia me assumir como uma pessoa trans sem
receio. Ao longo das atividades, comecei a envolv-
er-me mais com as causas da comunidade LGBTQ+,
querendo manifestar uma posicdo mais ativa. Foi
dai, desse pensamento de mudancga, que surgiu o
meu projeto. Mesmo que a minha area de estudo
seja mais focada em trabalhos artisticos, aperce-
bi-me que poderia fazer a diferenca e até inspirar
mais pessoas com a minha histoéria e conhecimento.

O QUE O LEVOU A FAZER NESTE
TRABALHO?

Como mencionei anteriormente, uma das minhas
principais motivagées foi o pensamento de mu-
danca que surgiu durante o programa de Erasmus
+. Qualquer um pode mudar algo a sua volta, des-
de que tenha coragem e determinagao em fazé-lo.
Nos dias de hoje, ainda noto uma intolerancia em ex-
plorar estes assuntos, principalmente com os mais
jovens, alegando que sdo “demasiado imaturos”
para os compreender ou refletir. Porém, ao refletir



nos obje projeto, percebitivos do me o quanto é im-
portante a abordagem destes temas durante o nos-
so crescimento, pois acredito que o preconceito e a
discriminagdo comegam pela desinformagao e pelo
ndo esclarecimentos dos conceitos e das dividas.
Afinal, é na adolescéncia que desenvolvemos a nos-
sa forma de pensar e € 0 momento em que somos
introduzidos a Educagao Sexual, sendo um periodo
de transicdo que é marcado pela nossa propria ex-
ploragdo e questionamento. Eu mesmo, durante a
minha adolescéncia, tive as minhas préprias dividas
e nenhuma dessas tematicas tinha sido explicada
ou explorada, o que me levou a criar pensamentos e
conclusdes erradas.

O QUE E QUE QUERIAS DESTACAR?
Para além de quer destacar a importancia dos es-
clarecimentos destes temas numa idade mais jo-
vem, gostaria de conseguir destacar com este proje-
to outros aspetos essenciais, como fazer com que as
pessoas reconhegam os seus proprios preconceitos
importante desconstrui los e trabalha estereétipos,
sendo los; a abordagem e a exploragéo da diversi-
dade corporal, demonstrando que todos nés somos
diferentes e que devemos amar nos como somos; a
distingdo dos termos ligados ao género e a sexuali-
dade para conseguir os compreender melhor; e aim-
porténcia da criagdo de espagos seguros nos locais
de trabalho, escola, casa e com amigos onde todos
se sintam incluidos e ouvidos, desenvolvendo neles
momentos de debate e reflexdo e criando assim sol-
idariedade e espirito critico.

O QUE PENSAS SOBRE OS DIREITOS
LGBTQ+ EM PORTUGAL?

Ao longo dos anos, o movimento LGBTQIl+
tem crescido em Portugal e por causa desse
reconhecimento, houve mudangas nas leis
portuguesas, nomeadamente a legalizagdo da
homossexualidade, a criminalizagdo de discursos
de 6dio, a legalizagdo do casamento entre pessoas
do mesmo gé nero e uma das mais recentes, direito
a autodeterminagdo da identidade e expressao de
género e leis de protegdo as caracteristicas sexuais.
Houveram mudancas significativas, contudo, ainda
sinto a resisténcia e intolerancia em relagdo aos
temas sobre género e sexualidade. Infelizmente,
ainda é visivel essa intolerdncia e casos de
discriminagdo em Portugal que ocorrerem na rua,
online, em casa ou na escola, o que acabam por
transmitir uma sensacao de inseguranga e medo.

COMO PODE A SITUACAO SER
MELHORADA?

Acredito que o préximo passo para conseguimos
melhorar a situagdo em Portugal sera mudar
a mentalidade das pessoas e trabalhar a
discriminagdo, o preconceito com estas pessoas.
Para isso acontecer, seria importante a criagéo e a
falta de empatia para de mais projetos, workshops e
conferéncias, investir numa representatividade mais
positiva sobre a comunidade LGBTQI+ e incentivar a
renovacao de uma educagao sexual e uma cidadania
mais inclusiva.

PODES PARTILHAR ALGUMA
PERSONALIDADE INTERESSANTE,
FILQUE FALEM SOBRE O ASSUNTO?

Cada vez mais as tematicas LGBTQI+ aparecem
representadas no cinema e na literatura, contudo
acabamos por muitas vezes ser apresentados a
conteitdos com imagens estereotipadas e mal
abordadas, transmitindo uma distor¢do da realidade.
Aqui em Portugal, existem iniUmeras associagoes
como a Rede ex aequo, a AMPLOS, ILGA Portugal,
Plano |, Centro GIS,API, Nao te prives, entre outras
e grupos como GRIT que prestam apoio e auxilio as
pessoas LGBTQI+, oferecendo acesso a recursos
comunitarios como consultas de psicologia mais
acessiveis, linhas de apoio, grupos onde as pessoas
podem partilhar o que sentem e conhecer novas
pessoas, projetos de voluntariado e acesso a
materiais e guias. Atualmente, estou a acompanhar
tanto o livro como a série “Heartsto p per”, escrita e
desenhada pela Alice Oseman, e na minha opiniao,
é um livro agradavel repleto de diversidade e que
representa a tematica LGBTQI+ na adolescéncia, de
descobrimento. Recomendo vivamente!
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A representagdo de personagens da comunidade
LGBTQ+ em videojogos vem, basicamente, desde
os anos 80, com jogos como “Super Mario Bros”.
Porém, ndo é segredo nenhum que so6 até ha relati-
vamente pouco tempo atras é que jogos mainstream
tém incluido personagens da comunidade LGBTQ+.
Jogos como “The Last Of Us”, “Borderlands”, “Cy-
berpunk 2077"” e “Life Is Strange” tém varias person-
agens bissexuais ou homossexuais - ndo pela piada
ou s6 porque sim, mas, sim, porque essa carac-
teristica tem influéncia no desenvolvimento do jogo
e na experiéncia da pessoa que joga.

Apesar de tudo o que disse, sinto que continua a ha-
ver uma dificuldade e um preconceito, seja da parte
de quem fez o jogo ou de quem o joga, de ver perso-
nagens homossexuais masculinas a demonstrarem
afeto, penso que vem do facto das relagoes lésbicas
serem extremamente sexualizadas e fantasiadas,
dai a falta de personagens homossexuais mascu-
linas a beijarem-se, abragarem-se ou dizerem algo
“piroso”. Pessoalmente, penso que a representagao
da co- munidade LGBTQ+ em videojogos € extrema-
mente importante, bilides de pessoas jogam o que
faz com que os jogos possam ser uma plataforma de
descon- strugdo de preconceitos e estereétipos, mas
penso que esta representagdo na maioria das vezes
é feita para o jogo poder ser mais aceite pelo publi-
co e par- tilhado, nao considero que seja o caminho
a seguir, mas sim que uma representagao historica-
mente correta e feita por pessoas também da comu-
nidade LGBTQ+ é extremamente importante.



10 SUGESTOES DE FILMES E
SERIES PARA CELEBRARMOS
O MES DO ORGULHO
LGBTQIA +

No dia 28 de junho, Dia Internacional do Orgulho LGBTQIA+, celebra-se o direito a diversidade e a luta pela
igualdade. A importancia deste dia remonta a 1969, ao bairro de Greenwich Village, na cidade de Nova
lorque. Foi nessa madrugada que a policia invadiu Stonewall Inn, um bar popular normalmente frequentado
pela comunidade, e prendeu varias pessoas, sob o pretexto de consumo de bebidas sem licencga, agredindo
todos os que tentavam resistir. De notar que, na altura, os direitos da comunidade LGBTQIA+ eram bastante
restritos, ao ponto de o consumo de bebidas ser considerado ilegal - tal como duas pessoas do mesmo sexo
dancgarem juntas, por exemplo.

Face a um contexto social altamente marcado pela discriminagao, violéncia e brutalidade policial, a comuni-
dade respondeu com manifestagdes e protestos que rapidamente se espalharam pela cidade. Essas agdes
de protesto ficaram conhecidas como “A Revolta de Stonewall”, e simbolizam o ponto de viragem para o
movimento de libertagao e revolugao sexual da década de 70, ndo apenas nos Estados Unidos, mas a nivel
mundial também: um ano depois, comegaria a celebrar-se a primeira Marcha do Orgulho LGBTQIA+, que se
mantém até aos dias de hoje.

Trazemos-te, neste més do Pride, uma lista de recomendacgdes de filmes e séries que abordam diferentes
historias e perspetivas da comunidade LGBTQIA+. Além de celebrar, é também necessario refletir acerta do
caminho que ainda falta percorrer, bem como sensibilizar todas as pessoas para a falta de liberdade e dire-
itos que a comunidade LGBTQIA+ ainda enfrenta.

The Death and Life of Marsha
THE DEATH AND LIFE P. Johnson (2017)

MARSHA P JOHNSON Marsha P. Johnson foi uma mulher transgénero ne-

gra e ativista, tornando-se numa das vozes mais im-
portantes e proeminentes da Revolta de Stonewalle
da luta LGBTQIA+, em conjunto com Sylvia Rivera,
também ela mulher transgénero, de origem latina.
Entre outras iniciativas, juntas fundaram o STAR -
Street Travestite Action Revolutionaries, através do
qual lutavam pelo direito a habitagcdo para jovens
gays e travestis em situagao de sem-abrigo. Marsha
morre em 1992, sob circunstancias suspeitas, de-
pois de uma vida marcada por violéncia e ameacgas
constantes, hum contexto social altamente discrim-
inador e perigoso para as pessoas da comunidade
LGBTQIA+, nomeadamente mulheres transgénero.
Neste documentario, realizado por David France, a
também ativista e sua amiga Victoria Cruz tenta en-
contrar respostas para a sua morte, mostrando-nos,
ao mesmo tempo, através de material de arquivo e
de entrevistas, a importancia inegavel de Marsha
naluta pelos direitos da comunidade LGBTQIA+.
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Tangerine (2015)

Protagonizada por duas mulheres transgénero - as
atrizes Kitana Kiki Rodriguez e Mya Taylor — a historia
desenrola-se a volta de duas amigas, que juntas pla-
neiam encontrar a amante do namorado de Sin-Dee
Rela, a personagem de Kitana, depois desta saber
de uma suposta traigdo. Este filme, uma comédia
dramatica realizada por Sean Baker, caracteriza-se
pela particularidade de ter sido inteiramente filma-
da usando um Iphone 5S. Ganhou varios prémios
inter- nacionais, nomeadamente o de melhor lon-
ga-metr- agem no Cork International Film Festival,
em 2015, e o de melhor cinematografia nos Chlotru-
dis Awards,em 2016.

POR JOYCE

Moonlight (2016)

Moonlight conta-nos a histéria de Chiron, um jovem negro afro- am-
er-icano na busca pela sua identidade e sexualidade. O filme divide-se
em trés atos temporais, representando a sua infancia, adolescéncia e
idade adulta, bem como todas as adversidades que enfrenta ao longo-
da sua vida. Realizado por Berry Jenkins, foi o primeiro flme com um
elenco inteiramente constituido por afro-americanos e o primeiro filme
com um personagem gay a ganhar o 6scar de melhor filme, entre out-
ros prémios, em 2017.

Carol (2015)

Cate Blanchett e Rooney Mara protagonizam um ro-
mance lésbico durante os anos 50 em Nova lorque.O
filme é, acima de tudo, uma historia de amor e de
intimidade entre duas pessoas de contextos soci-
ais completamente diferentes. Realizado por Todd
Haynes, o filme é baseado no livro “The Rice of Salt”,
de de Patricia Highsmith de 1952. Ganhou o prémio-
Queer Palm no Festival de Cannes de 2015, e Rooney
Mara ganhou o Oscar de melhor atriz pela sua per-
for- mance. Foi considerado pelo American Film
Institute como um dos 10 melhores filmes do ano
de 2015.
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TODO MUNDO QUER VIVER UMA GRANDE HISTORIA DE AMOR
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POR CATARINA
Ol4,

Nesta edicao, decidi escrever sobre um livro que li em janeiro. Atrevo-me a dizer que escrevi sobre o livro
mais bonito que li este ano!

E certo gue ainda nem a meio do ano chegdmos, mas, no meio de tanto caos e desfortlnio destes Ultimos
meses, este livro, embora ele proprio muito complexo e repleto de caos, transmite uma perspetiva interes-
sante sobre o conceito de coragem, perseveranga e sobre o arduo trabalho de varias jornalistas no Médio
Oriente.

OUR WOMEN ON THE GROUND

ESSAYS BY ARAB
WOMEN REPORTING
FROM THE ARAB WORLD

O livro que vos trago é o Our Women on the ground.

XA X 2 L A\ )
RL AL ."‘
Por mais incrivel que parega, chegou até mim at- r%‘»‘ ‘ ‘..
ravés do Twitter. Afinal, as redes sociais tém coisas ?&' “ a ‘ }
boas!Por ter um grande interesse no Médio Oriente ‘ % O' ‘
“ » PN
P XN

e por acompanhar muito de perto o Libano, sigo, ha | :
'/

varios anos, a jornalista, libanesa-britanica, Zahra ’

Hankir.Foi Zahra quem teve a ideia de juntar os tex- -

tos de 19 jornalistas arabes e de lhes dar total liber- .
dade para escreverem sobre o seu esforgo e dedi- e MEN
cagdo, sobreos bons e os maus momentos do que | {_REPORTING
é ser jornalistae/ou fotojornalista no Médio Oriente. q FROM THE - SR

O livro Our Women on the Ground, néo é, utilizando
o mais comum dos clichés, um livro facil! Fala so-
bre luto pessoal, sobre a perda de um pais, como no
caso sirio, fala sobre as dificuldades de ser mulher e
jornalista... A verdade é que ndo me costumo emo-
cionar quando leio livros, talvez por faltar o estimulo
visual (nem sempre é possivel imaginar o que esta a
ser narrado) mas este livro tem a capacidade (talvez
por serem testemunhos pessoais e demasiado reais)
de nos transportar, por momentos, para aquela re-
alidade... foram varias as vezes que tive de parar e
contar até 3 antes de continuar.




Escrever sobre um livro é um exercicio complexo: por um lado, ndo quero parecer uma critica
literaria - ndo tenho tais capacidades, nem sinto que a minha opinido valha mais do que a de qualquer outra
pessoa - mas pensei que seria algo ‘egoista’ guardar para mim este livro. A minha ideia ndo é analisar o livro,
texto a texto, mas sim dar-vos a conhecer um bocadinho, muito pequenino, desta obra de forma a despertar
a vossa curiosidade.

O livro esta dividido em cinco partes: Memoria/recordagdes, fogo cruzado, resiliéncia,exilio e transigao.
Como poderdo imaginar pelo nome de cada uma das partes, sdo varios os temas abordados ao longo do
livro. Vamos entao explorar um pouco.

A Hannah Allam, a Nada Bakri, a Hwaida Saad e a Lina Attalah escreveram sobre as suas memoérias, uma-
smais distantes outras mais recentes, como a morte do marido da Nada Bakri, também ele jornalista, na
fron- teira entre a Turquia e a Siria.

Sobre o seu tempo no Iraque, Hannah Allam, escreve:

“0 que é ser mulher no Iraque? As mulheres que conheci,
trabalhavam de forma incansdvel para manterem alguma
normalidade, mesmo quando se encontravam a viver no
meio do caos” (p.9)

A Jane Arraf, a Natacha Yazbeck, a Nour Malas e a Hind Hassan, escreveram sobre as suas experiéncias no-
meio de “fogo cruzado” na Siria e no Iraque. Ja da terceira parte do livro - resiliéncia, deixo-vos um excerto
do meu texto favorito escrito por Amira Al-Sharif, uma fotojornalista iemenita:

“Mas apesar da morte, fome e miséria, a vida continua
no Iémen. Esta realidade agridoce de corpos mutilados
e esfomeados que coexiste com os aspetos mais rotinei-
ros da vida quotidiana, definiu a minha abordagem em
relagdo as imagens. 0Os fotdgrafos ocidentais tendem a
ser atraidos pela carnificina, mas eu tenho continuo a
procurar a outra parte do Iémen que esta cheia de vida,
amor e esperanca”. (p.157)

Quando chegarem a quarta parte do livro -exilio, irao ler os textos de Asmaa al-
Ghoul, de Heba Shibani, delLina Sinjab e de Zaina Erhaim, da qual vos deixo um ex-
certo do seu testemunho:

“Cometi todos os pecados que poderiam ser potencial-
mente cometidos numa zona de guerra tao horrivel. Sou
siria; uma mulher que viveu no mais masculino dos es-
pacos; uma jornalista numa terra de senhores da guer-
ra; uma secularista que vive entre diferentes tipos de
extremistas e jihadistas estrangeiros; e uma defensora
dos direitos humanos entre criminosos de guerra, al-
guns deles afirmavam estar a lutar pelo outro lado, e
outros afirmavam estar a favor da liberdade, do meu
lado. Tudo isto combinado significava que eu tinha
mais medo de ser assassinada do que de ser morta ale-
atoriamente pelo exército sirio” (p. 213)
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Por Gltimo, quando chegarem ao fim do livro e se depararem com o texto escrito por Roula Khalaf, uma

jor- nalista libanesa-britanica, irdo ler o testemunho de alguém com muita experiéncia, tendo sido corre-
spon-dente do Financial Times no Norte de Africa e no Médio Oriente. Roula termina a sua interveng&o
com umaideia que vale a pena partilhar, pelo menos para mim, este excerto, traduz a base de partida deste
livro - a importancia do trabalho destas (e de outras) jornalistas. Aqui vai:

“0 jornalismo em sociedades fechadas e opressivas é um desafio. E
escrever uma reportagem jornalistica sob este tipo de pressédo pode ser
condicionado, de forma a nao ultrapassar ‘linhas vermelhas’ ou omitir
informagao mais sensivel que descobriram. Mas escrever a distancia ou
confiar em fontes de oposicao exiladas também pode distorcer uma real-
idade complexa e perpetuar estereétipos de paises e sociedades” (p.263)

16



Por mais banal que soe, este livro € uma viagem que percorre o Norte de Africa, de
Mar-rocos ao Egito, passando pela Libia, até a zona do Levante e a Peninsula Arabica.

Deixa-nos muitas vezes sem saber bem o que pensar e revoltados por nao utilizar nen-
hum tipo de eufemismo para descrever a realidade e é por isso que, embora revoltante,
considero este livro tdo, mas tdo bonito! Tenho sempre muita dificuldade em escrever
um texto subjetivo, talvez fosse melhor mudar de estratégia, eu sei! Consigo escrever
bem sobre algo que seja racional: isto é assim porque x e y. E mais facil!!! Por isso, quan-
do me propus a escrever sobre este livro fiquei logo nervosa por achar que nao estava

a altura. E um livro demasiado complexo (e bonito) para escrever, apenas, meia ddzia

de palavras, por isso preferi “dar voz” as autoras afinal, elas compreendem as situagdes
descritas muito melhor do que eu.

Numa nota menos positiva para terminar o meu artigo, nao existe, infelizmente, uma
tradugdo portuguesa, mas se se sentirem confortaveis a ler noutra lingua, é, sem
davida,um livro que recomendo muitissimo!

Ps: todos os excertos foram traduzidos por mim (qualquer erro, pego desde ja desculpa)
Até a proximal!

Catarina
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POR ANDREEA

E finalmente chegamos ao més da
representatividade da comunidade LGBT,
PRIDE MOOONTH!

Nao podia perder esta oportunidade paravos
apresentar os melhores cantinhos cheios de
representatividade por Lisboa (e arredores)e
com isto posso dizer: sitios cheios de boas
vibes, alegria e amor.

Como sabemos o Pride Month celebra a luta
pelos direitos civis e pela procura continua da
igualdade e da justiga para com os membros
da comunidade LGBTQIA+ e perguntam-
se vocés “porqué em Junho?” Ora, vamos
voltar ao ano de 1969 em Nova York, é dia
28 de Junho e varias autoridades invadiram
o Stonewall Inn —um bar gay super popular
— prenderam os funcionarios por venderem
bebidas alcodlicas sem licenga, nisto tudo
houve uma agressdo por parte da policia
perante aqueles que mostraram resisténcia.
Nas ruas de NY, os cidadaos observavam
tudo ja fartos destes abusos pois tornara-
se muito comum para com 0s membros
da comunidade, entao decidiram durante
uma semana consecutiva pronunciarem-
se e manifestar contra a discriminagao dos
homossexuais. Esta revolta espalhou-se
pela cidade e ficou conhecida como a revolta

SITIOS LGBT
EM LISBOA

de Stonewall, e claro, pelo nascimento do
movimento dos direitos dos homossexuais.
No ano seguinte a marcha ficou programada
para esse mesmo dia, 28 de Junho de
1970, comemorando assim um ano deste
levantamento. Apesar de o movimento
nao ter sido discutido politicamente, os
membros da comunidade sentiam orgulho
na sua identidade sexual, e foi esse mesmo
sentimento queserviudetema paraaprimeira
marcha, e decerto para todas aquelas que
dela resultaram até aos dias dehoje.

Depois desta grande licdo de historia, vou
passar a agao e apresentar-vos os cantinhos
mais acolhedores e coloridos da cidade:
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Brunch e humm... Drag?

O Drag Taste oferece-te uma experiéncia
incrivel enquanto estas a disfrutar do teu
delicioso brunch (ou qualquer outrarefeigao),
no qual vais ter direito as saudacgbes da
Hospedeira Drag e da cultura Drag por
completo. Durante a hora de cocktail
podes apreciar um bom champanhe, da
mesa de bilhar e do show Drag DJ ao vivo.
Sim, leste bem!! Um show de Drags, cheio
de performances excelentes, dancarinas
incriveis e muito humor enquanto delicias o
menu maravilhoso deles. Honestamente nao
consigo imaginar cendario mais divertido.
Este cantinho cheio de representatividade
encontra-se na Rua do Grilo, ao pé de
Xabregas e esta de portas abertas para os
Curiosos.

Finalmente PRIDE MONTH!

Apresento-te o Finalmente Club, um espaco
noturno cheio de vida e de orgulho. Este
bar incrivel situado na Mercés foi um dos
primeiros a assumir- se como espago gay
em Lisboa, considerando-se como a “Unica
catedral do travesti” e até hoje faz jus a sua
reputagdo. Aqui o nao falta sdo shows de
Drags e muita diversao! O clube foi fundando
em 1972 e a inicio ndo teve muito sucesso,
mas se te contar que a evolugao deles foi
tanta que até o Jean Paul Gaultier e a Katy
Perry estiveram 14, acreditas? Pois &, o mundo
davoltas. E tu ndo podes perder estajornada!l




1... z... 3... TRUMPS!

E quem diz um diz dois. Trumps é uma
discoteca “hetero friendly” no Principe
Real e foi estreada em 1980. O Trumps
comegou a ser muito frequentado por
pessoas associadas a moda e a musica,
bem como aescrita e a televisdo, por isso
como podemos ver tem classe. Para nao
mencionar quelrumps foi falado no livro
Historias da Noite Gay de Lisboa, onde é
contada a histériada discoteca aberta a
um publico mais abrangente e que fixou o
Principe Real como epicentro da noite LGBT
em Portugal. Se ndo gostares de um certo
estilo de musica, ndo te preocupes, o espaco
é composto por duas pistas e (caso tenhas
interesse) trés bares. Estou a dar-te mais
gue motivos para teresuma noite alternativa,
excecional e ndo te esquecas... dancar até
cair!

LISBOA, UM ESPACO DE
CINEMA QUEER!

Apresento-te o Queer Lisboa, o Festival
Internacional de Cinema Queer que nao vais
querer perder. Este festival é perfeito para
os amantes de cinema e é um dos mais
importantes e antigos féruns europeus de
cinema queer internacional, comegou em
1997 e celebra-se todos os anos desde
entdo. O festival tem uma identidade
bastante prépria e multidisciplinar, onde
se organizam atividades mega educativas
e mais lacidas. Para quem é do Porto pode
estar descansado que também existe o
Queer Porto no més de Novembro, este
pretende chegar aos variospublicos e as
diferentes expressoes culturais da cidade,
tendo um misto de cinema com outras artes,
super cool right?! Este festival incrivel passa
filmes relacionados com a comunidade

LGBT, que tratam assuntos como questoes
de género, identidades ou corpos, um
verdadeiro Cinema Queer. Podes ter acesso
a estas sessdes no Cinema de Sdo Jorge
entre os dias 16 e 24 de Setembroem Lisboa
e no Porto, no Cinema Batalha entre 29 de
Novembro e 4 de Dezembro!
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ESTADEVOLTAOARRAIAL

Por fim, mas ndao menos importante,
tenhoque mencionar o renascimento do
Arraial Lisboa Pride. Este arraial € uma
festa aberta a todos e é o primeiro evento
publico de grande visibilidade em Portugal,
ndao sO6 pelo seu enorme impacto, mas
especialmente pela unido e compaixao que
as pessoas transmitem. A associagao ILGA
PORTUGAL organiza este evento desde
1997, contundo com a pandemia, estes
dois anos nao foramsucedidos. Este ano a
Pride esta de volta aoTerreiro do Pago com
muitas atuagoes no palco, tendas, diversos

bares e associagdes LGBT , confesso que
nao podia estar mais contente por poder
participar nesta comemoragao juntamente
da comunidade. “Este Arraial Lisboa Pride
terd de ser feito, obrigatoriamente, para
tentar recuperaraquilo que nao tivemos
durante os Gltimos dois anos e que sabemos
que continuamosa nao ter em pleno -
oportunidades de nos mostrar- nos, de
crescermos, de nos sustentarmos e de
explorarmos os lagos que nos unem.”, cito
segundo o site oficial da associagao ILGA,
este é nosso ano! Espero ver-te 14




Na edicao passada acabei por contar um pouco mais sobre a histéria de um dos classicos
e mais populares videojogos em Portugal na década de 90, o Elifoot. Apesar deste ter sido
um dos grandes sucessos na época, é importante perceber que este nao foi o primeiro
contacto que os portugueses tiveram com um videojogo nacional e, por esse motivo, desta
vez trago um pequeno artigo sobre o inicio da producao de videojogos em Portugal que
ajuda a perceber todo o percurso da industria até a criagao do Elifoot.

O INicIO DA
PRODUCAO DE
VIDEOJOGOS
EM PORTUGAL

Gragas ao grande desenvolvimento de
electronica por todo o mundo, em 1971
a Vitrohm, uma empresa de producdo de
componentes electronicos dinamarquesa,
abre uma unidade de produgao em Portugal.
Em 1977 estaunidade localizadaem Portugal
conta ja com mais de 500 colaboradores e
nesse ano comeca a produzir o que muitos
consideram a primeira consola portuguesa,
a TV Brinca. Esta que possuia alguns jogos
baseados no classico Pong (Atari, 1972), e
estima-se que tenha vendido cerca de mil
unidades pelo pais. A verdade é que esta
consola portuguesa nao passava de um
“clone nacional” da VideoMaster Superscore
(1976), produzida no Reino Unido. Contudo
a TV Brinca foi uma consola inovadora para
o publico portugués e que marcou o inicio
do interesse nacional neste mercado dos
videojogos.

Um dos pontos mais importantes quando
se fala de videojogos é certamente os
computadores domésticos, em Portugal
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é preciso destacar a unidade fabril da
Timex (uma prestigiada marca de relogios
Americana) na Costa da Caparica. Com
o aparecimento dos relogios digitais, as
fabricas da Timex sofreram alteragées no
processo de fabrico dos seus produtos,
tendo agora uma maior parte tecnologica
disponivel. Com estas novas propriedades
nas suas fabricas, o CEO Fred Olsen, fez
um acordo com o empresario e inventor
britanico, Clive Sinclair, para produzir os
pequenos computadores nas suas fabricas.
A unidade portuguesa acabou por ficar
encarregue de produzir o computador
doméstico ZX-81 para o mercado dos EUA,
no entanto este ndo teve grande sucesso
gragas aos populares computadores da
empresa canadiana Commodore.

Apesar da TV Brinca ter sido produzida
em Portugal, os jogos que eram incluidos
na mesma nao eram portugueses. S6 em
1982 surge Laser, este que é considerado
como o primeiro videojogo portugués. Ao
estar habituado a programar maquinas
de calcular, José Oliveira desenvolve este
jogo no seu microcomputador ZX-81. Em
abril desse mesmo ano surge entdao uma
das criagdes de Clive Sinclair que mudou
o mundo dos videojogos para sempre, a
criagdo do ZX Spectrum. Este foi um dos
pequenos computadores domésticos que
revolucionou o mercado dos videojogos.

Muitos destes microcomputadores
serviram para jovens comegarem a explorar
programacgao e, abragando o movimento
DIY (Do it yourself), produzindo os seus
proprios videojogos, algo que hoje em
dia consideramos como uma produgao
indie. Apds a popularizagado deste estilo de
producao na Inglaterra, ndo demorou muito
até se espalhar por todo o mundo. Este
novo conceito de criar videojogos de uma
forma independente € algo que acompanha
a industria até a atualidade, ao dar asas a
novos produtores para exprimirem as suas
ideias é possivel proporcionar um excelente
ambiente criativo para toda a comunidade,
logo, as produgdes indie fazem parte

duma vertente muito importante e com
um grande impacto no mercado dos
videojogos, contudo a sua definicdo nao
é tdo simples como parece. Com o passar
dos anos existem diferentes combinagoes
de fatores que influenciam a sua producao,
mas existem alguns que se destacam: os
projetos desenvolvidos sao produzidos
individualmente ou com uma pequena
equipa e 0s seus orgamentos sd0 menores
gue os dos estudios de maior dimensao.

O ZX Spectrum veio também revolucionar
a industria informatica em Portugal,
com o aparecimento de um maior leque
de informagbes sobre este setor, como
livros, revistas e suplementos de jornais
foi despertado o interesse de alguns
portugueses e, nestes estdo presentes
alguns criadores dos titulos que marcaram o
inicio da histéria dos videojogos nacionais.
O primeiro portugués a desenvolver um
videojogo para este microcomputador foi
novamente

José Oliveira, mas desta vez com JIM (1983),
uma “copia” do classico Jogo do Galo.

No ano seguinte, em 1984, surge Brum-
Brum, um videojogo criado por Pedro
Bandeira e Cunha onde gerimos uma equipa
de Férmula 1, um dos primeiros exemplos
em Portugal que demonstra como os
desportos da realidade comegam a aparecer
virtualmente.
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12 GRANCDE PREMIO

Em 1985 surge um dos videojogos mais
polémicos da década em Portugal, mas
também um dos que se tornou mais popular
(ndo pelos melhores motivos) até aos
dias de hoje. O nome deste videojogo é
Paradise Café e o nome verdadeiro do seu
criador continua um mistério, a Unica pista
que deixou na sua obra foi o nickname
“Damatta”. Relativamente ao tema do
jogo ndo é algo facil de abordar, visto que
conttém temas menos proprios como trafico
de droga, prostituicao, assaltos e violagoes.
Para muitos portugues dessa geracao este
videojogo foi algo marcante, visto que na
altura estes assuntos eram verdadeiros
tabus. “E um conjunto de criticas a sociedade
portuguesa da época, transpostas para o
mundo digital (...) Essencialmente é um
jogo de cariz sexual em que controlamos
um personagem que deambula nas ruas,
procurando sexo com prostitutas, de porta
em porta, comprando e vendendo droga,
em que podemos, também, cometer actos
de violagdo a uma idosa e matar quem nos
tenta roubar, caso estejamos armados (...)

Paradise Café, retrata o pior do lado humano
e de uma sociedade. Mas também critica os
medos e os podres de uma nagao que, quase
milenar, vivia uma nova era, onde drogas,
criminalidade, prostituicdo e o escéandalo
dos famosos comecavam a inundar cada

vez mais os média, algo que nao acontecia
no passado.” (Mario Viegas, 2018).

Da autoria de Jodo Costa Pereira e Virgilio
Silva, e publicado pela CascaisMicro, em
1986 é langado Mad'in Ca$hcais, uma das
aventuras de texto de origem nacional mais
populares da época. No videojogo somos
o proprio Clive Sinclair (o criador da linha
de computadores ZX) que vem a portugal
em busca de uma copia pirata do jogo Elite
(Acornsoft, 1984).

A industria comegou a crescer cada vez
mais e com isso acabou por surgir entdo o
primeiro videojogo “legal” em Portugal, este
com o titulo de Talisma (1987). A criagado
de José Antunes e Moutinho Pereira foi o
primeiro videojogo nacional a ser registado
na Sociedade Portuguesa de Autores.
Originalmente este titulo foi anunciado com
quatro partes, mas apenas duas chegaram a
ver a luz do dia.

Nesse mesmo ano um jovem portugués com
apenas 17 anos desenvolve um jogo que se
torna um dos maiores sucessos na historia
dos videojogos nacionais, este jovem era
André Elias, o criador do classico jogo de
gestao de futebol Elifoot considerado como
um dos primeiros jogos deste tipo no mundo.

Este foi o percurso dos marcos mais notérios
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da histéria dos videojogos portugueses até a
criagao de Elifoot, mas é também importante
perceber que nao ficAmos por aqui! A
industria dos videojogos portugueses estava
apenas no inicio, numa proxima edigdo
poderei mostrar um pouco mais das criagdes
portuguesas que fizeram parte desta grande
indUstria ao longo dos anos 2000.

ato Pedro
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